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Oberkommando des Heeres
GenStdH / Ausb.Abt. )

Nr. 10/44

H.Qu. OKH., den 14. 2, 1944

Die Zysammenstellung ven Erfah-
rungen aus den Waldkampflehrgan-
gen in Finnland soll als Anregung Fir
die Waldkampf- und Spdhtruppauys-
bildung unter &hnlichen Verhiltnissen

dienen,

L A.

v.Dufving

Dies ist ein geheimer Gegenstand im Sinne des § 88 Reichsstrafgesetzbuchs
(Fassung v, 24. April 1934), MiBbrauch wird nach den Bestimmungen dieses

Gesetres bestraft, sofern nicht andere Strafbestimmungen in Frage kommen.
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I. Vorgehen in dichtem Walde
und Anniherung an den Feind

1. Die Richtungsgruppe.

4 Das Zurechtfinden beim Vorgehen durch wegelosen
Wald bigtet Ehnliche Schwiengkeiten wie das Orien-
fieren in der Wiiste oder auf See. Es ist daher er-
forderlich, daf durch eine besondere Navigationsmhb-
nabhme das Zurechtfinden im Walde erleichtert wird.
Der Finne hat hierzu die Richlungsgruppe” geschaffen.

b} Zweck der Rif:hhmgsgi-uppe: Sie Ist gleichzeitig
Sicherungs-, Orientierungs-, Wegebahnungs-, Wege-

-markierungs- und Verbindungsorgan, alse gewisser~

mafen das ,Midchen fir alles” bei der marschieren-
den Einheit. Bei den waldgewohnten Finnen ist jede
Gruppe in der Lage, diese Aufgabe zu iibernehmen.
Bei unsarer bisher geringen Ausbildung auf diesem
Geblet wird zundchst in jeder Kompania eine be-
stimmie Gruppe mit besonders gut ausgesuchten
Waldldufern als Richtungspruppe geschult werden
_miissén. Ihirch die Arbeit der Richtungsgruppe -hat
der Einhe‘at_sf&hzéf die Gewillheif, daB seine Binhelt
sicher und zuverldssig zum hefohlenen Ziel kommt,
Es gibt Eein Verlaufen, kein Auseinanderreifien und
somit auch kein unndtiges Rufen, das die Einheit ver-
raten wiirde. Ruhig und ohne Hast wird die Einheit
durch den dichten Wald gefithrt und dem Einheits-
fihter die Arbeit des stindigen Orientierens abge-
nonunen, so dab er sich véllig auf seine bevorstehen-
derr Kampfaufgaben konzentrieren kann.

¢} Eintetling der Richlungsgruppe: siehe Anlage 1.
d) Vertettung der Aufgabengebiele in der Richtungs-
gruppe: .

I
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Vorbemerkungen

Der Finne sieht im Wald einen Bundesgenossen und
versteht €8, alle Waldverhdlinisse zum eigenen
Vortei} wendig auszunutzen. Die Waldkamptlehzgange
in Finnland hahen gezeigt, daB es fir uns vorteilhaft ist,
die bewdhrien finnischen Waldkampigrundsdtze hir
unseren Kampf in den Waldgebieten des Ostens wund
Nordens sowip flir den Kampl gegen Banden zu dber.
nehmmern.

Sehr zweckmaBig hat sich im Waldkamp! bei den Finnen
die Richtungsgruppe erwiesen. Sie verdient be-
sondere Beachtung.

DieVerfiigungen OKH/GenStdH/Ausb Abt (Ia) Nr. 3167 /41g
vom 27.8.43 und OKH/GenS{dH/Aush. Abt. {Ta} Nr.3168/43g
vom 24.8.43 sind in dieser Zusammenfassung ausge:
wertet,

Das Merkblatt 18/12 ,Waldkamp!" vom 31. 3. 42 wird
durch dieses Merkblatt ergidnzt, nich{ ersetsl.

Per Fithrer der Richtungsgruppe legt nack den Wéi-

sungen. des Fihrers des marschierenden Verbandes

sine Marschiabélle an (siehe Anlage 2)..aufl der e

die einzelnen Teilstrecken eintrégt, An Hand diescer

Tabelle gibt er seine Auftrige und #dberwacht dos

Vorgehen der Gruppe.

Der Karten- und Uhreamann zreichnet die einxelnes

Ziele und Mérschstrecken, die er ausmifit, in die Karle

ein und verfolgt die Marschstrecke auf der Karte

‘Durch Eintragung der abgeschrittenen Entfernung i

die Karte mufi er jederzeit den genauen Standpunkt-

angeben konnen. Er meldet Gelindeabweichungen

von der Karte und zeichnet diese ein. .

- Gleichzeitig ist er fir die genaue Uhrzell verantworl

lich, die er jeweils dem Fiihrer meldet. )

Der KompaBmann erhilt vom Filhrer der Richfungs-

gruppe die Marschrichtungszahlen und ist fir g2

naues Einhalten der KompaBrichtunc verantwortlich

Er hat die $paher in die Richtung einzuwinken.

. 2 Schritizihler haben die Auigabe, die Schritte v
zihlen, wobei der erste die Zahl in Doppelschritien.
der ‘zweite die Zahl in Metern angibt {6063 Doppel-
schiritte == 100 m). Sie melden dem CGruppentihrer
wenn die geschitzte Strecke abgeschritten ist.

— Der- Bahnbrecher entfernt mit seinem Haumessers
groBere -Aste, die hinderlich sind, erleichiert den
nachfolgenden Teilen den Weg und schaffi die Rich-
tupgshaha, .

— Der Marklerer bezeichmet durch Papierfetzen, Unt
knicken von Zweigen oder derch Moosballen an Astzn
sufgespieBt wsw. die Richtungsbahn.

-~ Der Flaggenmann erleichlert durch Mitiihren einer
deutlieh sichtharen Flagpe oder eines Tuchzeichens
die Sichtverbindung zur ni#chfolgenden Truppe und
vervollkommnet die Markierung.
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— 2 Spiher gehen in Sichiweite ‘der Gruppe voraus, um

sie vor Uberraachungen zu sichern. Sie werden vom
Kompafimann in die Richtung gewiesen.

e} Arbeltywelse der Richtungsgruppe. Sie wird stels
so rechtiettly vor dem Aniretep der Einlieil in Marsch
geserzt, Qafi sich die Spiher stwa 150 i vor dem An-
fang de+ Einhelt befinden. Der Marsch fithrt ab-
schnifsweise von einem Ziel brw. Zwischenziel zum
andern. Um den Zusammenhall der Truppe- zu wah-
rep, werden fir das Veotgehen im Wald vom Fihrer
des Verbahdes Abschniite {Zwischenziele} bestimmt,
di# fiacheinander zy erreichen sind (dbschnitiawelses
Vorgeher) Die Abéchnitisziele miissen im Gelinde
erkennbar sein, z. B. Wege, Héhenriicken, Busch-
rethen, Sompfrinder usw. Die Entfernung ‘zwischen
zwel Abschnitten soll 2 km nicht fiberschreiten. Ist
baldige Gefechtshemhrurzg wahrseheinlich, sa. ist sie
auf { km und darunter zu beschranken. -
Bei Erreichen des Absehniftes darf kein langerer Halt
einireten, es gendigen 5--310 Minuten, um die Orien-
. fierung derchzufiihren, dig:Verbinde zu ordnen usw:
" Beim Half sind die bisherigen Abstinde eimzuhalten,
es ist nitht aufzulaufen.
Da tin finnischen Urwald wenig Anhaltspunkte vor
handen sind und diese seiten genaun mit der Karte
ibereinstimmen, kann man sich nicht allein auf Karte
und KompaB verlassen, Man mu8 deshslb noch die
auf der Karte in Mstern gemessenen und in Schritten
geschdtzten Entfernungen sowie die ‘geschitzte
Marschzeit bis zu den einzelnen Zwischenzielen hin-
zunehmen, ym ein einigermaflen sicheres Ergebnis zu

erhalten.

fiir Filikrer und Unterf : schnelles Ent
schiuBfassen und Handeln, Gefechtsaufkldrung,
Ansatz der Gruppe {Ziige) zur Vem)chmng des
Gegners.

{Beispiel: Feindl Spdhtrupp in der Flankel
Angegriffener Zug bindet durch Gruppe den
Feind mittels frontalen Feuers. Zwel Gruppen um-
gehen den Feind und vernichien ihn von rick-
wirts.)

Fihrer milssen auBerdem stets deaken an:

-~ Einteilung von Beohachtern,
— schwere Waffen sichern in lichten Teilen des Wal-
des nach den Flanken. Fihrer beim Komp.-Chef

3. Vorgehen des verstirkten Bataillons im dichten Wald:
{Gliederung §. Anl. 4}

“Vorgehen mit 2 Kompamen m vorderer. Lm;e, der’

Grundrichtungsgruppe folgend, ist oft zweckmibBig,
um von Anfarg an | gefechiskler” zu sein. Die
3. Komp. (chne i. Zug) und der Resi der MG.-Kom-
panie werden am besten beiderseits der Richtungs-
baha hinter die Mitte genommen, wm den Anschlug
nicht zu verlieren und weil im dichten Wald infolge
der. Untbersichtlichkeit des Celindes stets beide
Fianken offen sind.

AuBer den vorausgesandien Spihtrupps und den
Sicherungen zu beiden Seiten sind einzelne Spih-
trupps -zu wichtigen Punkten seitlich der Richtungs-
bahn zu schicken, die an befohleren Punkten, die
ieicht zu finden und gegebenenfalls besonders be-
zeichnet sind, wieder zur Truppe stoBen.

Hierzu sind in einer Marschiabelle vor dem Marsch
gemaB Anlage 2 sinzulragen:

die Zieie bzw. ZWlschenzxeie,

-die' Kompafzshlen dorthin,

die Kartenentfeinung in Metern,

die entsprechenden Doppelschritte.

An Hand der Tabelle kann wihrend des Marsches

jederzeit festgestellt werden, in welcher Richbiupg das

Ziel liegt, wie weit die Entfernung dorthin ist und ob

die Karte stimmt oder ungenau ist. Die Zah! der tat-

sichlichen Doppelschritte, die wirkliche Ankunfis.
zeit sowie die neuen Anfbruchszéiten und die weite
ren geschitzten Ankonfizzeiten werden wihrénd der

Rasten bzw. Orientlerungshalte eingefragen,

Vorgehen der verst. Infanieriekomp. Im dichlen Waid:

{Gliederung s. Anl. 3}

a) Vorgehen mit 2 Ziigen In vorderer Linie ist ot

2weckmdBig, damit die Komp, beim Zusammentreifen

mit dem Gegner kamptkraftig ist und sofort ein ge
nitgend starkes Feuer erbffnen kann, Mii eingm Zug
in vorderer Linie ist sie meist zu schmal wad 1aufl

Igicht in- einen feindlichen Hinterhalt hinein. {Ban-

denglocks.)

Inf-Geschiitze und Pak sind Im wegelosen, dichten

Wald schwierig zu verwenden, da sie nicht gezogen

werden kénnen. Als schwere Waffen kommen haupt

sichlich Granatwerfer in Frage.

b} Aligemelne Grundregein fiir das Verhalten im Walde.

— Véllige Lautlogigkeit beim Vorgehen, Befehie durch
Zeichen,. .

— bei Unterbrechung der Vorwértshewegung soforti-
ges Aufstellen von Sicherungen nach allen Seien
durch die Unterfihrer (seibstingdig),

— bei Feindrusammensto8

fiir aile: Ruhe, Deckung, Becbachtung,

I1. Der Spihtrupp

1. Spibtrupparten:

a) Mach der Art des Aufirags werden unterschieden:

— Aufklirspihtrupps,
— Kampfspihirupps ]
1. zur gewaltsamen Aunfkldvung,
2. Hir Stérungs- und Vernichtungsaufgaben,

—- Spihtrupps mit besonderem Aufirag, z. B. Ein-
Lauerspdhtrupps und

-bringen von Gefangenen,
Fernspéhtrupps.

b} Der ,Aufklirspihtrupp” soll aufkliren durch Be-
obachien {Spdhen}, d. h. Feindnachrichten beschafen

unter Vermeidung jéglicher Gefechtsberiihrung.

<} Der Aufireg des . Kampispibirupps” kann seu
das Feindbild zu kliren, notfalls durch Kempf. Immer
ist aber der Kampf auf das notwendigste Mafi zu be-

schrinken.

Stérungs- und - Vernichtengsspihirupps = solien w
Riicken des Feindes den Nachschub stéren oder be-
sondere militarische Einrichtungen zerstdren Brilcken

sprengen u. 4,

d} Fiir da_s Gelangenenmachen empfichlt es sich oit,
besondere Spahtrupps, auch Lauerspahtrupps einzu-
setzen. Im Kamp!f gegen Banden haben sich Laucr

spahtrupps besonders bewihrt,

e} Die Weite des finnischen und russischen Kampt
raumes féhrt zum Einsatz des Femspéhlmpps Seir

Einsatz gilt auBer der Aufklirung meist auch de

Sorung und Vernichtung feindlicher Versorgungs-

lager usw. Dementsprechend muf auch die Starke
Zusammensetzung und  Ausriistung sein. Die A

E}
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gaben von Jagdkommandos zur Bandenbekdmplfung
sind dhnlich den Aufgaben finnischer Fernspahtrupps.
f} Unabhénpig von seinem Sonder- uvad Hauptauftrag
muB jeder Spihtrupp chne besonderen Befehl Feind-
aufklarupg und Gelandeerkundung in seinem - Be-
wegungsbereich durchfithren.

. Vorgehen des Spihtrupps im dichien Wald:

Glederung und Vorgehen durch den Wald nach den

Grundsétzen der Richtungsgruppe. (Beispie]l fiir einen

Spahtrupp in etwa Gruppenstirke s, An[ 5.} Besonders

im Wald gilt der Grundsatz: ’
Ein S?ahtrupp muf viel sehen und darf nichl ge-
sehen werden. Jeder einzelne muB seine Sinne
voll anspannen.  Augen und Ohren aufl” Er mub
immer gewartig sein, auf Feind zu stoflen wund
darf: van einem FeindzusammensioB nie fiher-
raschi werden. Also imamer in voller , Kampibéreit-
schalt” sein, auch wenn nichts passiert und @5
langweilig wird,

Er muf lautics vorgehen. Hierzu folgemie Hinweise:

~ Auftreten mit FuBspitze, PuB leicht vorschieben,
unter die Zweige, damit diese nicht durch Drauf-
treten brechen (Katzenpfoten);

~— mit einem Stock mit Gabel Zweige 2z Boden
dritcken, bever man sie betritt,

— Huster und Miesen durch Vorhalten der Mutze
dimplen,

— nichfs darf klappeérn, alies festhinden,

— Spaten und Munikionskdsten umwickeln,
— Wurfgranaten mit Zeitungspapier umwickein,
— Stahlhelm und Gasmaske weglassen.

it

Diesen Warnruf gint jedermann, der pldtzlich auf
nidchste Entferncng Feind erkannt hat, Der Spahtrupp
geht darauf blitzschnell und lautlos in Deckung und
sichert. Der Warnrufer zeigt dem Flhrer die Richtung,
in-der der Feind erkannt wurde. _
Als zusétgliche Sichtzeichen haben. sith bewédhrt:
-~ Ftir . Horchhalte” - Bedecken sines Ofves miit

der flachen Hand, darauf versteckt sich jeder

Mann und ;verhilt sich véllig gerduschlas.

- Fiir ,Orlentierungshalt” hochgehobenen ~Arm
mehriach gestreckt’ senken (wie Zeichenm fur Hin-
§egen ‘1

— wdagerechtes Bewegen der flachen Hand bedeﬁte:
LVOT uns befmcie;t sich freie Flache®,

- Finger vor dén Mund — ,Ruhe — Feindgefahr”.

Spureniesen kdnnen, wie ein Jager auf alles achten]

.Je nach Gelinde sich vorwirtsbewegen (Cehen,

Kriechen, Rpbben — nichi fagl seinl). Dabei lieber

Uniwege mwachet, wenn dadurch gedeckte Anndhe.

rung méglich ist. .

Die Tarnung muyB immer dem betfeffenden .Gelinde

angepalt, werden. Die dazu notwendige Zeit ist in

Kauf zu nehmen.

5 Merkpuukte fiir die Varbereitung von Sp&htmpp-
untemehmen.

a) Die Fﬂhrung myb kiare, eng Lzmrésse“ﬁe Spihtrupp-
Auitrlige erteilen.

Es empfiehlt sich, nur in Auspahmefdlien beschiey-
nigte Ritckkehr des Spahtrupps zu fordern. Spahtrupps
brauchen Zeit oder sie kdnueu sich nicht ;ﬁgermaﬂxg
verhalten,

Me!dungen daher mit dem Errpichen der Abschnitte
{Zwischenziele} dder nach der Uhrzeit fordern.
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5.

Spuren vermelden!

Nur dort, wo jede FuBlspur deutlich zu erkennen ist
(Sumpi}, tritt jeder in die Spur des andern. Wege
werden so Gbersehritten, daB der FuB in Richtung
des Weges gesetzt wird. Weg auf hartem Untergrund
iberschreiten. Nach jeder Rast sorgfdhiy aile Spuren
verwischen. Auch unterwegs alle Kleinigkeilen be-
achtén: keine Zigarettenschachteln wegwerfen, keine
Piize umtreten, Zweige beim Wegemarkieren nicht
zu auffallend anknicken asw.

Abschaittweises Vorgehen, siehe auch Abschnitt
ie
Schneisen, Wege, Waldbldfen usw. wie ein Wild
tUberschreifen. Lrst beobachten, dann sichern uwnd
Feuerschutz aufbauen. Sicherung voraus, staffelweise
dig Bitf8en iiherwinden, schmaiste Stelle aussuchen.
Wird etwas Verddchiiges bemerkt, so erstarrt alles,
nimmt vorsichtig und lavtlos Peckung und beobachtet.
Dabei den Becbachtungsort wechseln und von ver
schiedenen Punkfen beocbachien {wie das Wild
es tut). '
Gefahrliche Stellen nur
winden. Hierzu den Spihirupp
teilen in: )
-Sicherungstrupp (Feverschutzirupp) und in
sich vorwiris bewegenden Trupp (StoBtrupp).

.unpter Feuerschuiz {iber-
im Wechset ein-

- Horch- und Orieﬁtiemug&halte einlegen,

Sprechverbot: - ais Sichtzeichen sind Féhrungs-
zgichen nach ‘H.Dv. 1302a, Ziffer 662 zu verwenden.
Es’ kommen dabei nur Zeichen mit dem Arm, mii
Kopfbedeckung, Waffe und Gerdt in Frage (keive
Lichtsignale},

Als besondere Zeichen Vogeirul (Vogelpfiff} usw.
vereinbaren, z. B. als Warnzeichen den Kuckucksruf

12

Meldung c-ier Spahirupps nack den 4 ,\W" {wann, was,
wie, wo). ’
b} Mit der Vorberextung so frith wie méglich b&ginnen.

¢} Grindliche Einweisung aller Beteiligten, grindliche
Durchasbetiung des Spahtrupp-Planes,

. d} Bereitstellen der Waffan, $usrusizmg usw. Uber»
prifen und .alles ausprobieren”. .

e} Vor Beginn eines jeden Spihtruppunternehmens
muf der Spahtruppfihrer seine Absichten bekanni-
geben itber das Verhallen bei FefndberBhroang, z. B.
JJautloses Driicken™ oder ,Absetzen unter Feuer-
schutz, dabei Vertduschung stdrkerer Krifte”, oder
"Nahkampf suchen und den Gegner mtgHchst lautlos
niedermachen”, oder ,Umgehung versuchen mit An.
griff in Flanke und Ricken”.

Der Spabtrupp-Plan.

Auf Grund seines Spahtrupp-Aufirages muB der Spih:
truppfiihrer- sich einen Spihtrupp-Plan aufstelien.
Erieser Plan mof enthaltea:

&) Auswerlung -des Feindbildes, der Geldndebeurtei-
lung, der Wetterverhdltnisse fir die Durchfuhmng
des Auftrages, ]

b} den eigenen Aultrag. Was soli ich? - Wia fithre
ich es durch?

Dazu festlegen:

-~ Wegestrecken mit Zwischenzielen,

— Wege- und Zeitberechnung,

— Tétigkeit an’ den Zielen,

— Stdrke, Bewaffnung, Austiistung, Verpflegung.

Die Haypiwalfe des Spahtritpps ist die M.P.; 20 bis
~ 30 v. H: der Mannschaften nehmen Gewehre mil, die
gegen kteine wid weite Ziete eingesetzt werden,




falls vorhanden, Gewehre mit Schalldémpfer, Schiel-
becher oder M. P.43 und Leu-hipisiole.

Qewdhnlich hat jeder Mann noch 2—3 Eihandgranaten.
Stiethandgranaten sind im Walde schwierig zu wer-
fen.” Eine Leuchipistele braucht man in der Havpi-
sache bel der Rchkehrzu den eigenen Linien.

6. Die Ausriistung kann'jé nach-Auflrag, zurlickzulegen-
der Entfernung end’ voraussichtlicher Dauer bestehen
aus . :

- Uniform {im Sommer Tarnjacke, m Winter Winter-
amzug beguem verpaBt}, .

~ Feldmilize (im Winter Pelzmiitze}, ohane Stahlhelm
{Erfahrung der Finnenj, ohme Gasmaske und ohne
Brotbeutel,

— Handschuhe,

~ Gummistiefel {im Sum pf}, Filzstiefel (im Winter),

— Miickennetz, |

-~ Zeltbahn, Kochgeschir ., EBbesteck,

— Munition in den Taschen, M.P. Pistolen, (je Spah-
trupp 12 Leachtpistolen), kein Koppel

— Dolch oder Haumesser,

— Spaten, Sdge oder Drahtscherﬁ.

- Merbandspackchen und Sanititsgerat,

— Pernglas fir Spihtruppfahrer uhd. Verireter, jedér
Mann mdglichst- einen Kompa8, _

- Rucksack nur bei Femspéh({apps {dabei mehrere
Paar Strimpfe und mehrere Garnituren Wasche. Feld-
flasche im Rucksack),

-~ Schaur und Stricke Hir Ausbesserungsarbeiten und-
um Cefangene am Entweichen zu verhindern,

— Spéhtruppverpflegung je nach veraussichtlicher Dauer
des- Auftrapes.
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madig, Spuren anzhlegen, die den Gegner am Biwak
vorbet oder von ibm weglocken.

" Man kann den Feind auch durch Auslegen afer rus-

sischer Ziindholzschachteln, Konservenbiichsen, auch
Zeitungen langs .des Vommarschweges, durch . Ein-
schnejden von russischen Buchstaben in die Biume
usw. irrefihien. Auch wenp keine Feindberihrung
besteht, empfiehit es dich, die eigenen Spuren zu ver-
mineh, soweit die Minenverwendung fvom Truppen-
fithrer) freigegeben ist.
Fir den Fall, daB auf dem Rickweg derselbe Weg
benutzt werden muf, sind die verminten Stellen durch
besondere Merkzeichen, die dem Feinde nicht auf-
fatien, kenatlich zu machen.” - .

b} Bei der Durchfihrung von Stér- und Veraichtungs-

aufgaben ist 71 beachten: o ’

-— Bei allen Uberfillen das Uberraschungsmoment
ausnutzen.

-~ Gleichzeitig - an wenreren Stellen  Stdrangriffe
dyrchfthren. Dies kann groBe Verwirrung ver-
ursachen und die feindliche Abwehr zersplittern.

-~ Falls sofortiges Losen notwendig ist, die erste
Uberraschung aushitzen und .unter Feuerschutz
absetzen.

-~ Kfz, kann man leicht anziinden, nachdem die Kraft.
stoffbehélter durchschossen- wurden, :

-~ Zur erfolgteichen - Sprengung -von Schienen be-
nétigt man 510 kg Sprengstoeff, der mindestens
in 2 Ladungen angebracht werden mufl, damit ein
genigend langes Stick Schiene zerstdrt wird.

— Bei;:ra Zerstbren vwoén Femsprechleitungen alie
Drahte mehrfack durchschneiden” und grofere
Stlicke heraussohneiden. Masten sprengen oder
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Beuische Spahtruppverpflegung fir einen Tag {Ideal

fall}: ‘

}50 g gerducherten Speck oder Blchsenfleisch

100 g Dauerwurst
450 ¢ Knéickebrot
75 g Butter oder Schpislz
Kaffee oder Bouillonwiirfel
¥ Schachte} Schoka-Cola {wenn méglich}
1 Rolle Drops, Dextro-Energen
12 Zigareiten,

— Karten: Mindestens eine Karte pro Gruppe, Erwiinscht
Ist, daB méglichst jeder Mapn eine Ubersichtskarte
hat, die jhm das Zurtickfinden zur Truppe erleichtert,
wenn er von dem Spahtrupp getrennt werden sollte,
Die Karten dirfen — sufler beim Gruppenfihrer und
Kartenmann - keine Eintragungen enthaltes, aus
denen der Feind etwas ersehen kéante. Spabtrupp-
fehrer und Kartenmann méssen bel Gefahr im Ver
zage dié Karien vernichien, damit die darin ent
haltenen Eintragungen nicht dem Feind in die Hande
failen. Ausweispapiere, Britfe und alle schriftlichen
Unterfagen, die dem feindlichen Nachrichtendienst
niitzen kénnten, sind zuriickzulassed.

7. Merkpunkie flr die Durchifibrung von Spihtrupp-
unlernehmen. . : '

8} Ein . Jrrefiihren” des Peindes ist im Winter schwieriger
als inr Sommer, weil Ski und Skistdcke tberall Spuren
hinterlassen. An gefahrdeten SteHlen milssen z. B. die
Spuren mitZweigen zugedeckt oder verwischt werden.
Die Skistbcke sind an solchen Stellen nichl »u be-
nutzen. Bei Uberguerung von Straflen sind die Skier
abzuschaallen. Man geht eine Strecke die Strafe ent-
lang und dberschreitet sie an einer Stelle, wo Spuren
schwer' festzustellen sind. Bel Biwaks ist es zweck-

it

abbrechen. Am besten sind solche Unternehmun gen
nachts durchzufithren. {Erkendungen moglichst bei
Tage.) ]

-~ Bei Uberféllen auf Kolonnen in An- und Abmarsch-
tichtang Sicherung aufstellen. Den sigenen Riicken
sich freihalten. Genayen Uberfallplan aufstellen.

¢} Einbringen vbn Gefangenen im Riicken des Feindes:
Im Riicken des Feindes Gefangene zu machen ist
leithter, als man aligemein annimmt. Gewshnlich
wird der Feind durch das Auftreten des Spdh-
frupps so ilberrascht, daB er kaum Widerstand
lefstet. Fluclitgefahr besteht im aligemeinen nur
anfangs; ‘ist der Gefangene erst weit genug von
‘stiner Unterkunft entfernt und in unbekanntem
Geldnde, so folgt er willig. Der Gefangene  mud
standig bewacht und bei Nacht gegen Entweichen
besonders gesichert werden.

d) Spirhunde kdnnen mit Vorteil bei Spahtruppunter-
nehmen verwendet werden,
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VYorgehen des Spéhtrupps

im dichten Wolde.
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